
Acquérir les connaissances 

de base dans le domaine des 

marchés publics 

Objectif(s) pédagogique(s) 
 

A l'issue de la formation, l'apprenant sera capable de :  

• identifier les acteurs de la commande publique et leur 

rôle respectif 

• identifier les catégories de marchés publics 

• identifier les grandes étapes de la procédure d'achat 

public 

• se placer en situation d'acteur d'un marché tout au long 

d'une procédure d'achat public 

• identifier le contenu des différentes pièces d'un marché 

public 

• identifier les principaux outils réglementaires d'aide à la 

passation et de gestion en matière de commande 

publique 

Public cible : 
•  toute personne intéressée par les Marchés Publics 

 

Description de 

l’outil/pratique/module/dispositif 
• Ressource en 5 parties indépendantes 

• Progression au fil de la réalisation d’un marché 

• Activités de validation optionnelles 

> CONCLUSION 

Accueil de la ressource  

En pratique : 
• 3h à distance en parcours libre 

• 3h à distance et activité collaborative Mission Quiz 

(classe inversée) 

• 3j en présentiel (Jeu sérieux « Mission Quiz » + Retour 

formatif + Jeu de rôles « comprendre les mécanismes 

d’un marché public » + Retour formatif ) 
 

Innovations en partage et nouvelles 

compétences en pédagogie 
 

Coordonnées :  

Frederic Waymel 

Ecole Nationale des Techniciens de l’Equipement 

http://ente-aix.fr 

Adresse mail  :  cma-eformation@developpement-durable.gouv.fr 

Références/Contact 

Difficultés rencontrées  
• Domaine en perpétuel évolution 

• Obsolescence programmée des outils de 

développement (Engage-Quizmaker-Storyline)  

• Disponibilité d’experts 

Retour des utilisateurs 

Conseils et adaptabilité de 

l’outil/pratique/module/dispositif 
• Utilisé par les étudiants de l’Ecole des Arts et Métiers à 

Aix-en-Provence 

• Inclus dans le parcours des personnels techniques et 

administratifs de l’ENTE  
En présentiel : le jeu sérieux 

  


